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動画

https://docs.google.com/file/d/1J8kFyTIqhlbpasnuwXuIQ4brvH8cAQwK/preview
http://www.youtube.com/watch?v=k6OSc-U6lFk


作品について

＜作品説明＞
　六角形のタイルで構成されたワールドで村を
　作って発展させていくストラテジーゲームです。
　(アセットストアを一切使ってないけど、フォントはフリー素材使った）

＜作品制作に対する想い＞
・こんな感じのゲームは探してもあんまりなかったし、
　自分でもやりたかったから作りました。



プログラミングの説明

1. JsonUtilityなどを使って
セーブ機能を付けました。

1. Rayなどを使って
キャラクターの高さを調整
しつつ前に行かせて
動かしています。

プログラミング



こだわりポイント①

Perlin Noiseを使ってマップを
ノイズで生成しています

ノイズの白が上に来て
黒のところが下に来る



こだわりポイント②

重くならないように
するために、タイルが遠く
なったら描写をやめて、
もっと遠くなったらタイルを
無効にするようにしたところ
です。



作品をつくってみて

・JsonUtilityとかセーブ機能系のことを結構知れた

・ノイズを使ってマップを作っているので、Texture2Dとか、
　Mathfのことを知れた

・アセットストアを一切使ってなくても意外と結構作れることも　　
知った

・このゲームは結構Rayを使ったような使ってないような

・将来的にはSteamとかに出したいです


