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作品について

＜作品説明＞
主人公のフィンは魔女の魔力によって、ゲームの世界に吸い込まれてしまっ
た。フィンは現実世界に戻るために、命をかけて魔女を倒しにいく。

＜作品を作った理由＞
プラットフォームゲーム作りにチャレンジしてみたかったから。



http://www.youtube.com/watch?v=bGBaNdKTIHM


プログラミング

プログラミングの説明

1.現時点で約20個のプログラムでゲームが
構成されています。

2.特に処理で苦労したところは
プレイヤーがアイテムや敵に触れたりする
際の当たり判定の処理です。



Githubを使ったプログラムの管理

1.コードの管理
万一取り返しのつかない時に復元
できる。

2.課題の管理
課題のリストアップや進捗の管理
ができる。

3.コードの共有
先生のレビューを受けることがで
きる。
将来的にはチームで共同作業をす
る時に役立つ。

作品・進捗・課題の管理



作品をつくってみて

・作品に対する納得度は何パーセントくらい？
     65%
・その理由は？
 まだ登場キャラクターや面構成を増やしたり、エフェクトやUIも充
実させていく予定。
・次に挑戦したいことは？
　ios向けに公開してみたい。
・将来の夢
　まだきまってません
・最後に一言
　作品公開頑張ります。


