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BooT.one に対して以下の対応を行いました。

BooT.one3.3.2では、以下の機能を追加しました。

No 新規/改善 タブ名 パネル名 対応機能 対応リクエスト お問い合わせ番号 対応内容

1 新規 B.共通 開発
開発α版-レイアウト復

元

作業環境を復元する

コマンドが欲しい

ビューウィンドウのレイアウトを保存・復元するコマンドを追加しました。

BooT.one3.3.2では、以下の機能を改善しました。

No 新規/改善 タブ名 パネル名 対応機能 対応リクエスト お問い合わせ番号 対応内容

1 改善 B.共通 基準面 通り芯-参照面作成 6624 高解像度時にツールダイアログが途切れないように対応しました。

2 改善 B.共通 ビュー
ビュー調整-3Dから平面

天伏作成
6695

複数のレベル線をまたがる場合にレベルが異なる問題があったため、ダイアログで

選択する形に対応しました。

3 改善 B.共通 メンテナンス 読込データ除去 読込時に[応答なし]となり、操作不能になる問題を改善しました。

4 改善 B.共通 メンテナンス
パラメータ-パラメータ

間コピー

パラメータをフィルタリング出来る機能を追加しました。

5 改善 B.共通 メンテナンス
パラメータ-パラメータ

間コピー

データタイプが[実数]のパラメータを[整数]のパラメータへコピーした際に、エラー

が発生する問題を改善しました。

6 改善 B.共通 メンテナンス
ファミリメンテ-ファミ

リ共有パラメータ解除
6142

パラメータをフィルタリング出来る機能を追加しました。

7 改善 B.共通 メンテナンス
ファミリメンテ-属性付

タイプ複製

以下の内容に対応しました。

・複製元のパラメータが転記されないことがある問題を改善しました

・複製元のパラメータが空白の場合に意図しない値が転記されることがある問題を

改善しました

8 改善 B.共通 開発

開発α版-パラメータ値

ビルダー（プロジェクト

文字列結合）

6857

インスタンスパラメータへ出力できない問題を改善しました。

9 改善 B.共通 開発
開発α版-回転球体法範

囲作成

状況によって作成できない問題を改善しました。

10 改善 B.共通 開発 開発α版-幅木作成
面に取り付くオブ

ジェクトの自動発生

以下の内容に対応しました。

・「床の天端が見つからない」事象を改善しました

・ツールヘルプに「部屋の内部に壁の両面が存在する場合」の項目を追加しました

11 改善 B.建築 部屋
部屋編集-エリア部屋同

期

Revit2025、2026で処理失敗時のログファイルが自動で開かれない問題を改善しま

した。

12 改善 B.建築 部屋
部屋編集-エリア部屋同

期

パラメータをフィルタリング出来る機能を追加しました。

13 改善 B.建築 部屋
部屋編集-エリア部屋同

期
6601

オプション[同じ番号のエリアが複数ある場合は足し合わせる]の際に、エリアの[面

積_記号]パラメータと部屋の[番号]パラメータの値が一致している場合にも足す処

理を追加しました。

14 改善 B.建築 建具 ドア-ドア

ドアローダー　片引

き戸のスリット位置

について

5961・2539

形式[引き（戸車、上吊）]で開口幅800と設定したときにエラーとなる問題を改善

しました。

15 改善 B.建築 建具 ドア-ドア 6574
枠ショートカットでA1を選択しても[建具_枠_形状]にA1のパラメータ値が設定され

ない問題を改善しました。

16 改善 B.建築 建具 ドア-ドア 6637
枠ショートカットでB2、B3を選択した場合に[建具_枠_形状]にB2、B3ではなくB1

のパラメータ値が設定される問題を改善しました。

17 改善 B.建築 建具 ドア-ドア

ドアローダーの確

認・要望

（BooT.one3.1.0)

非推奨マークを変更しました。詳細につきましては、後述の説明をご参照くださ

い。

https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-18660/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-18660/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-6044/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-6044/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-6924/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-6924/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-6924/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-13008/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-13008/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-13008/


18 改善 B.建築 建具 ドア-ドア

以下の内容に対応しました。

・A2、A3ショートカット押下後につぶしを変更した場合、[建具_枠_形状]にA2、

A3が設定されない問題を改善しました

・材質：ステンレス、形式：開き、欄間なしで「中ヒバタ」が選択できない問題を

改善しました

・「枠・沓摺」タブに枠ショートカットのFAQリンク（右上に？ボタン）を追加し

ました

19 改善 B.建築 建具 ドア-ドア編集 法規制の内容を追加しました。

20 改善 B.建築 建具
シャッター-シャッター

編集

法規制の内容を追加しました。

21 改善 B.建築 建具 窓-窓

窓ローダーで作成の

窓（突出し、外倒

し、内倒し）平面表

現の表示・非表示

突出し・外倒し・内倒し窓について、平面図表現の表示・非表示を設定できるよう

に対応しました。

22 改善 B.建築 建具 窓-窓

額縁に関する操作がドアと窓で違ったため、ドアの仕様に合わせました。ドアの仕

様につきましては以下の内容をご参照ください。

https://support.tobim.net/hc/ja/articles/53053241050649

23 改善 B.建築 建具 窓-窓編集 法規制の内容を追加しました。

24 改善 B.建築 建具 CW 5746 縦辷出しと横辷出しの区別がつくようにサムネイルを変更しました。

25 改善 B.建築 建具 CW

CWローダーの「辷

出」サムネイル表現

について

5746

縦軸辷出し窓・パネルおよび横軸辷出し窓・パネルについて、ツールダイアログの

サムネイルと設置したCWの正面から見た姿図に差異がある問題を改善しました。

26 改善 B.建築 建具 建具ツール-開口補強
[B_開口補強.rfa]にタイプを追加し、ダイアログ上で選択出来るように改善しまし

た。

27 改善 B.建築 壁 両面壁
[反転]ボタンが1度の[両面壁]ツールダイアログ立ち上げごとに、1度しか使用でき

ない問題を改善しました。

28 改善 B.建築 壁 両面壁 Revit2025、2026でふかしが少数値になってしまう問題を改善しました。

29 改善 B.建築 壁 両面壁 2812
壁の構造体をふかしの設定がないものに変更してもタイプ名に[f○○]が含まれた壁

が作成される問題に対応しました。

30 改善 B.建築 壁
壁タグ関連ツール-壁符

号検証

ヘルプに動作ビューを平面図と断面図であることを明記しました。

31 改善 B.建築 耐火被覆
耐火被覆-耐火被覆(配

置)

リンクプロジェクトの梁柱に耐火被覆が配置されない問題を改善しました。

32 改善 B.建築 床・天井 床-床編集 6060
[床作成]ツール同様にレイヤを「構造体＋下地1＋下地2＋下地3＋仕上」の並び順

に変更しました。

33 改善 B.建築 エリア 根拠式 6673
ダイアログのテキストタイプ欄が空欄の場合にエラーが発生していた問題を改善し

ました。

34 改善 B.構造 作成 床配置-スラブ段差 状況によって作成できない問題を改善しました。

35 改善 B.構造 作成 ふかし-梁ふかし 梁の配置状態によってふかし右が配置できない問題を改善しました。

36 改善 B.構造 作成 ふかし-梁ふかし 3106 パラメータ不足時のエラーメッセージを適切なものに改善しました。

37 改善 B.構造 作成 コンクリート数量 2363 高解像度時にツールダイアログが途切れないように対応しました。

38 改善 B.構造 編集 複合編集-リネーム 6135

同一のタイプ名がプロジェクト上にない場合に「※」が追加される問題を改善し、

本来の仕様どおり同一のタイプ名がプロジェクト上にある場合に「※」が追加され

るように対応しました。

39 改善 B.構造 編集 複合編集-リネーム
リネーム時に梁と柱のサイズが変更されてしまうことがある問題を改善しました。

40 改善 B.構造 編集
複合編集-始終点チェッ

ク

[梁ふかし]ツールで部分ふかしを配置した梁が存在する場合にエラーが発生する問

題を改善しました。

41 改善 B.構造 編集 床-切断
勾配のついた床の切

断について

勾配床でも動作するように対応いたしました。

42 改善 B.構造 ビュー作成 軸組図-軸組図 4319

斜めの通芯がある場合にレベルと通芯の寸法が配置されないため、斜めの通芯があ

る場合は処理をスキップしてレベルと通芯の寸法を配置するように改善しました。

43 改善 B.構造 鉄筋
鉄筋作成-矩形柱鉄筋作

成

項目をリセットする[リセット]ボタンを追加しました。

44 改善 B.構造 鉄筋
鉄筋作成-矩形梁鉄筋作

成

項目をリセットする[リセット]ボタンを追加しました。

45 改善 B.構造 鉄筋
鉄筋作成-矩形梁鉄筋作

成

鉄筋がずれて配置されることがある問題を改善しました。

46 改善 BooT.one RUTS

別アプリケーションとして提供していた、BooT.one RUTSのコマンドを取り込みま

した。そのため、以後BooT.one RUTS単体の提供はございません。一部廃止になっ

たコマンドもございます。ご了承ください。詳細なコマンドの移動先につきまして

は、後述の説明をご参照ください。

https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-17828/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-17828/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-17828/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-17828/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-16394/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-16394/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-16394/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-5856/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-5856/


■修正内容に関する説明について

文章のみで説明が難しい項目につきましては、以下にて画像とともに説明します。

●No.17 非推奨マークを変更しました。

修正前 修正後

●No.46 BooT.one RUTSのコマンドを追加しました。

B.共通

B.建築

B.構造

リボン名を「フィルタ/VG」→「表示/フィルタ/VG」に変更



■ツールヘルプについて

各機能のF1を押して表示されるツールヘルプはインターネット上に配置し、随時更新しております。

キャッシュ(一時ファイル)が表示され、最新ではないファイルが表示されている可能性があります。

お手数ですが利用される際はF5(更新ボタン)を押下して下さい。

■対応リクエストについて

以下のリンクからBooT.oneに対して新機能の要望、機能の改善をリクエストしていただくことが可能です。

https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/forum/request

https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/forum/request

