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BooT.one に対して以下の対応を行いました。

BooT.one3.3.0では、以下の機能を追加しました。

No 新規/改善 タブ名 パネル名 対応機能 対応リクエスト お問い合わせ番号 対応内容

1 新規 全般 Revit2026に対応しました。

BooT.one3.3.0では、以下の機能を改善しました。

No 新規/改善 タブ名 パネル名 対応機能 対応リクエスト お問い合わせ番号 対応内容

1 改善 B.共通 メンテナンス テンプレート更新

以下の対応を行いました。

①項目がコピーできないことがある問題を改善しました。

②コピーをスキップまたは失敗した場合は項目ごとにメッセージを表示するように

対応しました。

2 改善 B.共通 メンテナンス ファミリ メンテ-ファミリ 共有パラメータ追加 6136 電気グループにパラメータを追加できない問題を改善しました。

3 改善 B.共通 開発

開発α版-

パラメータ値ビルダー

(プロジェクト文字列結

合)

以下の対応を行いました。

①ファミリタイプに値が反映されない問題を改善しました。

②子、孫ファミリのパラメータを対象選べるように対応しました。

③ファミリ指定の方法を前方一致、後方一致など複数対応しました。

4 改善 B.建築 建具 ドア-ドア 5759

[枠幅外法]の値について、ファミリ未選択で起動した場合にダイアログで表示して

いる値に問題があったため、ファミリと同じ値が表示されるように改善しました。

※ファミリ選択中に起動した後に形式を変更した場合は問題が発生します。

　こちらは早期に改善します。

5 改善 B.建築 建具 ドア-ドア

ドアローダーの確

認・要望

(BooT.one3.1.0)

非推奨マークが作成不可マークのように見える問題を改善しました。

詳細につきましては、後述の説明をご参照ください。

6 改善 B.建築 建具 ドア-ドア編集 建具ローダー　要望

[扉_ガラス_高さ]、[扉_ガラリ_高さ]パラメータがファミリ形状に連動しない問題

を改善しました。

対象の扉は以下の通りです。

・[扉_ガラス_高さ]

  - ガラス_ワイド、ガラス_スリット、ガラス_スリット_センター、ガラス_框

・[扉_ガラリ_高さ]

  - ガラリ_ワイド、ガラリ_スリット、ガラリ_スリット_センター、ガラリ_全面

7 改善 B.建築 建具 CW CWファミリを追加し、選択画面をスクロール可能に変更しました。

8 改善 B.建築 建具 CW CWのタイプ表示を昇順ソートに変更しました。

9 改善 B.建築 建具 CW 6174
パネルの新規追加時の初期値は隣接パネルの値をコピーするように対応しました。

10 改善 B.建築 建具 CW 6175
CWを作成後「B_WP_垂壁：H500を作成できません」というエラーが発生すること

があった問題を改善しました。

11 改善 B.建築 建具 CW
BooT.oneのCW機能以外で作成したカーテンウォールを選択して起動した際のメッ

セージを改善しました。

12 改善 B.建築 耐火被覆 耐火被覆-耐火被覆(配置)
耐火被覆コマンドの

エラーについて

構造フレーム[B_S梁_H形鋼]ファミリにて[始端(終端)_継手距離]パラメータの値を0

以外にすると配置できない問題を改善しました。

13 改善 B.建築 耐火被覆 耐火被覆-耐火被覆(配置) 6059 勾配梁に配置できないことがあった問題を改善しました。

14 改善 B.構造 鉄筋 鉄筋作成-矩形柱鉄筋作成 4887
[その他]タブ[定着]の[梁せい1]の値が反映されないことがあった問題を改善しまし

た。

15 改善 B.地盤&法 平均地盤面 レベル標作成 6133
ツールヘルプにおいて、指定可能な場所を[床]から[位置]へと実態に即した表現に

改善しました。

16 改善 B.地盤&法 平均地盤面 レベル標現況レベル 6133
ツールヘルプにおいて、レベルを参照する場所を[地盤面]から[地盤面か地形ソリッ

ド]へと実態に即した表現に改善しました。

https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-13008/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-13008/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-13008/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-12352/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-7485/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-7485/


17 改善 B.地盤&法 平均地盤面 レベル標計画レベル-レベル標計画レベル 6133

以下の対応を行いました。

①地形ソリッドも選択可能にしました。

②ツールヘルプにおいて、選択対象図形に[地形ソリッド]を追加しました。

18 改善 B.地盤&法 平均地盤面 レベル標計画レベル-レベル標複数計画レベル 6133

以下の対応を行いました。

①地形ソリッドも選択可能にしました。

②ツールヘルプにおいて、選択対象図形に[地形ソリッド]を追加しました。

19 改善 B.建築 建具 ドア-ドア 5750

以下の対応を行いました。

①ガラリ・ガラリはガラリが２つになる場合として、既存の記号[4]に[w]を付加し

ました。

　ガラリ・ガラリ_ワイド　：4w

　ガラリ・ガラリ_スリット：7sw

　ガラリ・ガラリ_センター：7cw

②敷居_段差なしは[C]を割り当てました。

20 改善 B.建築 建具 ドア-ドア 4445
額縁を変更した際、ファミリインスタンスに反映されない問題を改善しました。

21 改善 B.建築 建具 ドア-ドア 5298

以下の対応を行いました。

・凡例のA1に相当する枠に対応しました。

・凡例にあわせて枠ショートカットの内容を整理しました。

※UIの大幅な変更に伴い枠ショートカットに関する公開資料を後日公開します。詳

しくはそちらをご参照ください。

22 改善 B.建築 建具 窓-窓編集 6394
[造作工事]カテゴリに共有チェックONのファミリがある場合、窓編集ダイアログに

て[OK]ボタンクリック時にエラーが表示される問題を改善しました。

■修正内容に関する説明について

文章のみで説明が難しい項目につきましては、以下にて画像とともに説明します。

●No.5 非推奨マークが作成不可マークのように見える問題を改善しました。

修正前 修正後



■ツールヘルプについて

各機能のF1を押して表示されるツールヘルプはインターネット上に配置し、随時更新しております。

キャッシュ(一時ファイル)が表示され、最新ではないファイルが表示されている可能性があります。

お手数ですが利用される際はF5(更新ボタン)を押下して下さい。

■対応リクエストについて

以下のリンクからBooT.oneに対して新機能の要望、機能の改善をリクエストしていただくことが可能です。

https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/forum/request

https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/forum/request

