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BooT.one に対して以下の対応を行いました。

BooT.one3.2.2では、以下の機能を改善しました。

No 新規/改善 タブ名 パネル名 対応機能 対応リクエスト お問い合わせ番号 対応内容

1 改善 B.建築 建具 ドア、窓、シャッター 5875
複数Revit起動後に1つのRevitを終了した際、建具ローダー全般が起動できない問題

を改善しました。

2 改善 B.建築 建具 ドア編集、窓編集、シャッター編集 5875
複数Revit起動後に1つのRevitを終了した際、建具編集全般が起動できない問題を改

善しました。

3 改善 B.建築 建具 ドア、ドア編集
額縁の設定が統一されていない問題を改善しました。

詳細につきましては、後述の説明をご参照ください。

4 改善 B.建築 建具 窓、窓編集
額縁の設定が統一されていない問題を改善しました。

詳細につきましては、後述の説明をご参照ください。

5 改善 B.建築 建具 ドア編集
ドア編集の寸法数値

について

以下の対応を行いました。

①引き戸の一部の形式において、作成されるファミリとドア編集ダイアログの画像

で左右反転している問題を改善しました。

②引き戸全般において、ドア編集ダイアログの画像に開きの点線が入っている問題

を改善しました。

①の詳細につきましては、後述の説明をご参照ください。

6 改善 B.建築 建具 窓 5273

以下の対応を行いました。

①各枠タイプごとの壁厚制限を表示するように対応しました。

②「つらいち枠」と「鉄骨枠半外付」において壁厚制限通りにファミリが動作して

いない問題を改善しました。

①の詳細につきましては、後述の説明をご参照ください。

7 改善 B.建築 建具 窓
[内倒し窓][外倒し窓][突出し窓]の平面図表現を変更しました。

詳細につきましては、後述の説明をご参照ください。

8 改善 B.建築 建具 ドア ドアのシールの色が黒と白で混在していたため、黒に統一しました。

9 改善 B.建築 建具 ドア 5345
参照面[内壁_オフセット]が参照面[開口_オフセット_内]より外側の位置に移動させ

る場合にエラーが出る問題を改善しました。

10 改善 B.建築 建具 ドア

シールありのドアにおいて「内壁オフセット」を0より大きい値にした場合、複数枚

壁のホストではない壁躯体と枠の間に隙間ができる不具合を改善しました。

詳細につきましては、後述の説明をご参照ください。

11 改善 B.建築 建具 ドア

ヘルプデスク投稿：

両開き扉または親子

扉の片方の扉だけの

開き角度を変更した

い

[両開][親子] のドアファミリについて別々に角度を設定できるように改善しました。

12 改善 B.建築 壁 壁詳細-壁 パーツ化 2641
天井でパーツ化されず、天井と上階床の間の高さでパーツ化されることがある問題

を改善しました。

13 改善 B.建築 エリア 根拠式
エリア　根拠式の文

字サイズ

テキストタイプを選択できるように対応しました。

14 改善 B.建築 エリア 根拠式 5714 扇形のエリアに対してツールが実行されないことがある問題を改善しました。

15 改善 B.建築 展開 作成 3420

ビューテンプレート管理でスケールの「含める」にチェックが入っているテンプ

レートを選択した場合、そのスケールで展開図を作成するように対応しました。

16 改善 B.建築 建具 CW 6144

以下の対応を行いました。

①障子の数を増やすとサムネイルの大きさが異なる問題の改善しました。

②高解像度でスクロールバーを表示するように対応しました。

③2回目以降のコマンド実行時にマリオンを前回値保存するように対応しました。

④作成したマリオンを次回起動時に候補として選択できるように対応しました。

17 改善 B.構造 ビュー作成 伏図 3420
テンプレートのスケールと手入力でのスケールを切り替え可能に対応しました。

18 改善 B.構造 ビュー作成 伏図 5720
通芯を取得する際にアクティブビューではなく、それぞれの伏図ビューから取得す

るように対応しました。

19 改善 B.構造 鉄筋 鉄筋作成-矩形梁鉄筋作成 5332
特定のタイプパラメータに値が入っていなくても起動するように対応しました。

20 改善 B.共通 基準面 レベル 5709

全レベルの最大化にチェックを入れて実行する際に何かしらのジオメトリを持つモ

デルがプロジェクトに存在しない場合はレベル線が極端に短くなる現象についてヘ

ルプに記載しました。

https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-17240/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-17240/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-16241/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-16241/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-16241/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-16241/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-16241/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-6507/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-6507/


21 改善 B.共通 注釈

文字編集-Xでオフセット

整列

文字編集-Yでオフセット

整列

文字編集　オフセッ

ト整列

初期値を0ではなく前回値を表示するように対応しました。

22 改善 B.共通 メンテナンス 除去-DWG除去
読込 データ除去コマンドが上位互換として存在するため、コマンドを削除しまし

た。

23 改善 B.共通 メンテナンス テンプレート更新 5791

テンプレートから凡例をコピーする際、その中に含まれる詳細グループ名がコピー

先のプロジェクトにも同名として存在する場合に失敗していた問題を改善しまし

た。

24 改善 B.共通 メンテナンス ファミリプロパティ-ファミリ 書出 5723 一番最後の列のパラメータが出力されない問題を改善しました。

25 改善 B.共通 メンテナンス ファミリプロパティ-ファミリ 読込 5723
書出されたExcelファイルに対して、変更を加えたセルの値のみインポートされるよ

うに対応しました。

https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-13838/
https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/topic/topic-13838/


■修正内容に関する説明について

文章のみで説明が難しい項目につきましては、以下にて画像とともに説明します。

●No.3,4 額縁の設定が統一されていない問題を改善しました。

修正対象：ドア、窓それぞれで以下の選択肢

　　ローダーの額縁、編集の額縁-材質、プロパティのグラフィックス-選択_額縁<造作工事>

<ドア>
修正前 修正後

<窓>
修正前 修正後

並び順を変更

選択肢および並

び順を変更

変更なし

並び順を変更

選択肢および並

び順を変更



●No.5 ①引き戸の一部の形式において、作成されるファミリとドア編集ダイアログの画像で左右反転している問題を改善しました。

修正対象：形式が以下の内容
　

・材質問わず共通
　　引き(戸車)_引違_3枚3本、引き(戸車)_引違_4枚4本
　　引き(上吊)_片引_壁欠込、引き(上吊)_片引_アウトセット、引き(上吊)_片引_戸袋_ボード

・材質：木製建具
　　引き(戸車)_片引_壁欠込、引き(戸車)_片引_壁欠込_2枚2本、引き(戸車)_片引_壁欠込_3枚3本
　　引き(戸車)_片引_アウトセット、引き(戸車)_片引_戸袋_ボード
　　引き(上吊)_片引_壁欠込_2枚2本、引き(上吊)_片引_壁欠込_3枚3本、引き(上吊)_引違_3枚3本、引き(戸車)_引違_4枚4本

例として扉がガラス_スリットの場合を記載しました。すべての扉で修正しています。
修正前 修正後

●No.6 ①各枠タイプごとの壁厚制限を表示するように対応しました。

修正前 修正後

●No.7 内倒し窓、外倒し窓、突出し窓の平面図表現を変更しました。

修正前 修正後

●No.10 シールありのドアにおいて「内壁オフセット」を0より大きい値にした場合、
　複数枚壁のホストではない壁躯体と枠の間に隙間ができる不具合を改善しました。

修正前 修正後



■対応リクエストについて

以下のリンクからBooT.oneに対して新機能の要望、機能の改善をリクエストしていただくことが可能です。

https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/forum/request

https://tobim.apptec.co.jp/bootone-rq/forum/request

