
Dokumen ini memberikan gambaran umum tentang peraturan dan ketentuan yang harus dipatuhi oleh
semua peserta,Staf Operasional Liga, dan pihak terkait lainnya yang terlibat dalam Predator League 2024:
Kualifikasi Filipina.

Kegagalan untuk mematuhi peraturan ini dapat mengakibatkan hukuman. Penting untuk dicatat bahwa
Penyelenggara Turnamen (TO) memiliki wewenang akhir, dan keputusan mereka mungkin tidak didukung
atau disebutkan secara eksplisit dalam buku peraturan ini. Dalam kasus yang ekstrem, keputusan dapat
dibuat yang menyimpang dari buku peraturan ini untuk menjaga permainan yang adil, integritas
kompetitif, dan sportivitas.

Kami ingin menciptakan kompetisi yang menyenangkan bagi semua peserta, penonton, dan staf. Prioritas
utama kami adalah menjaga keadilan dan kegembiraan selama acara berlangsung, dan kami akan
berusaha semaksimal mungkin untuk mencapai tujuan ini.

Semoga beruntung,



1. Perkenalan
Dokumen ini akan menjadi buku peraturan resmi untuk Indonesian Series : Road to Predator
League 2025 - Dota 2 untuk menciptakan permainan yang adil dalam turnamen.

Peraturan Turnamen Indonesian Series : Road to Predator League 2025 - Dota 2 berlaku untuk (1)
pemain, (2) pelatih, (3) manajer tim, dan (4) perwakilan lain yang termasuk dalam Tim.

Ketidaktahuan terhadap peraturan dan ketentuan tidak akan dapat diterima dan akan diberikan
hukuman yang sesuai jika tidak mematuhinya.

Penyelenggara Turnamen memiliki kewenangan penuh dan akan membuat keputusan akhir.

2. Peraturan Umum
● Seluruh pertandingan akan dilaksanakan secara online
● Hanya pemain terdaftar yang bisa mengikuti pertandingan
● Ketua tim wajib join di channel discord
● Semua tim harus menjunjung tinggi Sportifitas dan Fairplay
● Apabila tim tidak menjunjung tinggi Sportifitas dan Fairplay akan didiskualifikasi dari

turnamen
● Tim yang WO/Diskualifikasi akan di ban untuk keikutsertaannya di next turnamen
● Semua anggota tim harus membaca dan siap mengikuti regulasi dan peraturan turnamen
● Penggunaan program ilegal dalam bentuk apapun akan dikenakan hukuman diskualifikasi

dan ban permanen
● Turnamen ini hanya untuk Warga Negara Indonesia

3. Struktur, Jadwal, Hadiah
Definisi Istilah

• Pertandingan– Mengacu pada satu permainan Dota 2 yang dimainkan hingga satu Tim
menghancurkan ancient milik tim lawan atau menyebutnya “gg (permainan bagus)”.

• Format Pertandingan – seluruh pertandingan turnamen dimainkan dengan format eliminasi
tunggal, di mana tim pemenang setiap babak melaju ke babak berikutnya dan bertanding di
final dalam seluruh seri best-of-one.

• On line– Turnamen diadakan dengan tim yang bermain di lokasi berbeda yang terhubung
dengan koneksi internet pribadi.



Hadiah Turnamen
• Distribusi

Kualifikasi

PrizePool Rp 20.000.000

Juara 1 Rp 10.000.000

Juara 2 Rp 6.000.000

Juara 3 & 4 Rp 2.000.000

Final Predator League Indonesia

Juara 1 Rp 25.000.000

Juara 2 Rp 15.000.000

• Proses Klaim

▪ Semua tim yang memenuhi syarat untuk mendapatkan Hadiah Turnamen akan dihubungi

oleh panitia turnamen.
• Transfer Akun

▪ Hadiah turnamen akan dikirim melalui transfer bank. Sangat penting untuk memberikan

informasi yang akurat dan lengkap guna memastikan keberhasilan pemrosesan
pembayaran. Kegagalan memberikan rincian pembayaran yang memadai dapat
mengakibatkan penundaan atau tidak terbayarnya pembayaran.

4. Kelayakan Tim
Anggota Tim

• Setiap tim diharuskan memiliki dan memelihara hal-hal berikut ini selama berlangsungnya
Turnamen.



▪ (5) Pemain Utama (Diperlukan)

▪ (1) Pemain Pengganti (Opsional)

▪ (1) Pelatih Tim (Opsional)

▪ (1) Manajer Tim (Opsional)

• Jika tidak ada Pelatih atau Manajer Tim, Kapten Tim akan secara otomatis ditetapkan sebagai
kontak utama tim.

Batasan Usia
• Batasan usia pada turnamen ini adalah 16 tahun sebagai angka minimal usia yang

diperbolehkan mengikuti turnamen
Persyaratan Turnamen

• Tim dalam game yang tepat, nama pemain dengan tag tim yang tepat
Kebangsaan

5. Nama Tim, Logo Tim, dan Nama Pemain
• Karakter khusus tambahan tidak diperbolehkan untuk nama tim, logo, atau nama pemain.
• Nama Tim, Logo, dan Nama Pemain tidak boleh mengandung kata-kata vulgar atau cabul;

istilah-istilah yang tidak pantas bahkan dalam bahasa lokal atau asing.



Nama dan Logo Tim:

• Tim tidak diperbolehkan memiliki nama yang sama atau mirip
• Hanya boleh berisi karakter bahasa, angka, spasi tunggal antar kata saja (tanda minus, garis

bawah)
• Verifikasi gambar atau nama sponsor sekarang diizinkan untuk ditampilkan di logo tim
• Penyelenggara Turnamen memiliki hak akhir untuk menyetujui nama dan logo tim

Nama pemain
• Hanya boleh berisi karakter bahasa, angka, atau spasi tunggal di antara kata-kata saja. Nama

Pemain tidak boleh berisi nama sponsor apa pun.
Tim Dalam Game

• Semua peserta harus memiliki tim permainannya sendiri dengan semua anggotanya.
• Tim Dalam Game harus selaras dengan nama tim yang terdaftar untuk turnamen

6. Sponsor
Sponsor yang dilarang

• Situs web yang menampilkan atau terkait dengan gambar atau produk pornografi
• Penyedia senjata api, pistol, atau amunisi
• Obat-obatan terlarang
• Tembakau atau rokok, termasuk rokok elektronik dan produk vaping
• Situs web berbagi akun/penjualan skin

Seragam Tim/Pemain dapat menyertakan logo sponsor. Logo sponsor harus disetujui oleh Turnamen
Penyelenggara. Penyelenggara Turnamen berhak menolak pencantuman logo sponsor apa pun.

7. Daftar Pemain Aktif & Pergantian Pemain
Eksklusivitas Tim Tunggal

• Seorang anggota tim hanya diperbolehkan bertanding untuk satu tim yang sedang diwakilinya.
Pergantian

8. Seragam dan Busana yang Tepat
• Pemain diharapkan untuk berpartisipasi dalam turnamen secara profesional. Peserta yang

mengenakan sandal jepit, celana pendek, atau tank top tidak diperbolehkan mengikuti
turnamen.

• Peserta sangat dianjurkan untuk mengenakan seragam tim mereka setiap saat. Logo
Sponsor/Merek harus disetujui oleh Penyelenggara Turnamen. Penyelenggara Turnamen
berhak menolak pencantuman logo sponsor apa pun.



• Segala keterlambatan yang disebabkan oleh perubahan pakaian akan dianggap sebagai
kesalahan pemain dan akan dikenakan penalti.

9. Saat Pertandingan

9.1 Setiap tim akan diberikan waktu tunggu selama sepuluh (5) menit per match untuk alasan

disconnection

10. Setelah Pertandingan

Setelah pertandingan selesai harap SS hasil match untuk menjadi bukti bahwa team kalian menang.

11. Pelanggaran Aturan dan Hukuman

Kode Etik

• Setiap peserta diharapkan untuk menghormati Penyelenggara Turnamen dan staf,
pers/media, mitra, dan peserta lainnya. Tim diharapkan untuk selalu mewakili tim mereka
agar selalu bersikap profesional.

• Hal yang sama berlaku untuk perilaku dalam permainan, obrolan, komentar, dan media
lainnya.

• Peserta tidak boleh terlibat dalam pelecehan atau ujaran kebencian dalam bentuk apa pun.
Ini termasuk, tetapi tidak terbatas pada:

▪ Ujaran kebencian, perilaku menyinggung, pelecehan verbal, identitas dan ekspresi

gender, orientasi seksual, ras, etnis, disabilitas, penampilan fisik, ukuran tubuh, usia, atau
agama.

▪ Penguntitan atau intimidasi

▪ Spamming, perampokan, pembajakan, atau hasutan untuk mengganggu aliran atau media

sosial

▪ Memposting atau mengancam untuk memposting informasi pribadi orang lain

▪ Komentar, lelucon, dan rayuan seksual yang tidak diinginkan

▪ Menganjurkan atau mendorong perilaku di atas

• Pelanggaran terhadap kode etik ini akan mengakibatkan sanksi. Sanksi dapat berupa
diskualifikasi, denda, atau larangan mengikuti acara Pejabat Turnamen di masa mendatang.

Transfer Akun dan Uji Coba
• Peserta tidak diperkenankan menggunakan akun lain yang tidak terdaftar secara resmi untuk

turnamen.
• Pemain tidak diperbolehkan menjadi pilot untuk tim lain yang berpartisipasi dalam turnamen.
• Tim mana pun yang terlibat dalam transaksi tersebut akan dikenakan sanksi oleh

Penyelenggara Turnamen.

Curang
• Kecurangan Perangkat Lunak, Scripting, dan Makro

▪ Dilarang keras menggunakan perangkat lunak apa pun yang dapat dianggap sebagai

kecurangan. Penyelenggara Turnamen berhak menentukan apa yang dianggap
sebagai kecurangan.

▪ Penggunaan skrip dan makro, bind konfigurasi, atau alat pihak ketiga dilarang. Jika



lebih dari satu perintah dikeluarkan dengan bind tunggal, perintah tersebut dianggap
tidak sah.

▪ Semua program makro, termasuk makro piranti lunak dan makro yang

diimplementasikan pada perangkat keras yang disimpan dalam memori internal
perangkat keras, di luar klien permainan, dilarang.

• Penyalahgunaan Informasi

▪ Komunikasi selama pertandingan dengan orang yang tidak terlibat sangat dilarang, sama

halnya dengan penggunaan dari sumber eksternal (misalnya, streaming, situs taruhan,
pelacak langsung)

• Hukuman atas Kecurangan

▪ Hasil pertandingan yang dimaksud akan dibatalkan. Pemain akan didiskualifikasi,

kehilangan hadiah uangnya, dan akan dilarang mengikuti semua kompetisi.
12. Pinalti/Diskualifikasi/WO

● Tim yang terlambat/tidak hadir sesuai pada saat waktu pertandingan yang telah ditentukan,

dianggap gugur/WO

● Maksimal keterlambatan adalah 15 menit sesuai jadwal pertandingan

● Tim yang melanggar ketentuan ketentuan yang telah ditetapkan akan dianggap gugur/WO



13. Aturan Khusus Game
Pembaruan Patch Kompetitif

• Semua permainan harus dimainkan dengan versi permainan terbaru.
• Dalam setiap pembaruan patch yang tiba-tiba, peserta akan memiliki waktu 15 menit untuk

meninjau pembaruan terkini.
Mode Permainan dan Pengaturan Lobi

• Pertandingan akan dimainkan dalam Mode Kapten.

▪ Pengaturan Lobi (Dota 2)

– Game Mode: Captains mode
– Server: Singapore
– Selection Priority: Coin Toss
– Series : BO1
– Enable cheats: Disabled
– Fill empty slots with bots: Disabled
– Dota TV: 15 minutes
– All chat : Enabled (Hanya dapat digunakan dalam pause untuk informasi, chat wheels

and tipping).
– Spectator: Disable
– Coaches: Disallowed
Pemilihan Prioritas Tim

• Pelemparan koin akan dilakukan sebelum pertandingan dimulai.
• Wasit Turnamen akan selalu menggunakan fitur lemparan koin otomatis dalam permainan.
• Untuk menyelesaikan perselisihan, akan dilakukan lemparan koin.

14. Sengketa Turnamen & Protes Pertandingan
• Protes ditujukan untuk masalah yang memengaruhi hasil pertandingan; protes bahkan dapat

diajukan selama pertandingan untuk hal-hal seperti pengaturan server yang salah dan
masalah terkait lainnya.

• Protes biasanya dibahas setelah pertandingan atau rangkaian pertandingan berakhir. Jika
protes terjadi di tengah rangkaian pertandingan, maka masalah tersebut harus segera
disampaikan kepada panitia turnamen sebelum pertandingan berikutnya dimulai. Protes apa
pun yang dapat mengubah hasil rangkaian pertandingan harus segera disampaikan.

• Pihak-pihak yang terlibat harus dapat menyatakan kasus mereka terkait masalah tersebut.
Dokumentasi atau media apa pun yang mereka gunakan untuk membuktikan sisi mereka
harus disajikan selama diskusi dan bukan setelahnya.



• Setiap tim dapat memiliki hingga dua perwakilan untuk membahas protes pertandingan.
Bergantung pada tingkat keparahan situasi, administrasi turnamen dapat mengizinkan lebih
banyak orang dari masing-masing pihak untuk memberikan perspektif tambahan.

15. Jeda & Pemutusan Hubungan
• Sebelum dimulainya permainan apa pun, kapten tim, pelatih, atau manajer bertanggung

jawab untuk memastikan bahwa semua pemain yang berpartisipasi merasa puas dengan
pengaturan, peralatan, koneksi internet dan semua kondisi terkait permainan lainnya yang
dapat memengaruhi kinerja mereka.



16. Semangat aturan
• Perlu diingat bahwa Penyelenggara Turnamen selalu menjadi pembuat keputusan terakhir,

dan keputusan yang tidak didukung secara khusus atau dirinci dalam buku peraturan ini, atau
bahkan bertentangan dengan buku peraturan ini dapat diambil dalam kasus ekstrem demi
menjaga permainan yang adil dan sportivitas.

• Semua keputusan mengenai penafsiran peraturan ini dari Penyelenggara Turnamen bersifat
final.

• Perubahan peraturan dapat diubah, dimodifikasi atau ditambah oleh Penyelenggara
Turnamen dari waktu ke waktu, untuk memastikan permainan yang adil dan integritas
turnamen.


