
カードNo. 屬性 レアリティ 卡片名 一般 EX P タイプ サブタイプ 代價 攻撃力 テキスト

12-001U 火 U 亞隆 後衛 防衛者 2

極限驅動（《火》《火》《火》）―亞隆出場時、這個回合、所有前鋒無法
阻擋。
牙龍　《S》《火》《火》：選擇1體前鋒。將其橫置、給予7000傷害。

12-002C 火 C 赤魔道士 ○ 後衛 一般兵 2

轉職（3）―（《火》《橫置》、將赤魔道士放到損毀區。）
赤魔道士出場時、選擇1體火屬性的前鋒。回合結束為止獲得加
速。赤魔道士因轉職而出場時、改為回合結束為止你所有控制的火
屬性前鋒力量值+2000，獲得加速。。

12-003U 火 U 亞利傑 後衛 破曉血盟 3
你所控制的【職業（破曉血盟）】の前鋒獲得加速。

12-004C 火 C 黑色華爾茲2號 ○ 後衛 黒魔道士兵 3

黑色華爾茲2號出場時、選擇1體前鋒。給予3000傷害，對手每有1
張手牌追加1000傷害。。

12-005C 火 C 黒魔道士 ○ 前鋒 一般兵 3 7000

《火》《橫置》、將黒魔道士放到損毀區：這個回合、對手の控制的所
有前鋒は自身のパワー未満の前鋒をブロックできない。

12-006U 火 U 桑克雷 前鋒 破曉血盟 4 8000

あなたが桑克雷以外の【職業（破曉血盟）】か【職業（一般兵）】の前
鋒をコントロール時、桑克雷力量值+1000。
橫置狀態の桑克雷に受到傷害時、傷害減少2000。

12-007U 火 U 傑克特 前鋒 防衛者 3 7000

あなたが傑克特以外の火屬性の角色出場時か、火屬性の道具出場
時か、火屬性の召喚獸を召喚するたび、回合結束為止傑克特的力
量值+2000され、獲得勇氣。

12-008S 火 SR 史坦那 前鋒 騎士 6 9000

手牌中史坦那的代價、你所控制的【卡片名（佳妮德）】と【卡片名（比
比）】每有1體減少1。
史坦那が出場時か攻擊時、從以下兩個效果選擇1個。「選擇1體前
鋒。這個回合、無法阻擋。」「搜尋一張【武器】、裝備在你所控制的
前鋒。」

12-009C 火 C 戰士 ○ 前鋒 一般兵 2 4000

戰士が裝備【武器】時、戰士的力量值+2000。
對手必須盡可能的阻擋戰士。

12-010C 火 C 士兵 ○ 前鋒 一般兵 1 2000
士兵出場時、選擇1體前鋒。這個回合、無法阻擋。

12-011R 火 R 涅拉帕 怪物 魔法生物 3

《火》：回合結束為止涅拉帕は「涅拉帕が對手控制的前鋒受到傷害
時、將你牌組最上方的卡片遊戲除外。對手控制的前鋒的代價如和
除外卡片一樣時損毀。」有8000力量值的前鋒

12-012U 火 U 巴哈姆特 ○ 召喚獸 2

選擇1體前鋒。給予10000傷害、除外自己牌組上方10張卡片。因此
效果而損毀的前鋒、不放入損毀區改為遊戲除外。

12-013R 火 R 畢翠克絲 前鋒 將軍 3 7000

あなたが【卡片名（史坦那）】をコントロール時、畢翠克絲 は加速と
先制攻撃と勇氣と「畢翠克絲 が攻擊時、選擇1體前鋒。可給予4000
傷害。」を得る。
あなたが【卡片名（佳妮德）】をコントロール時、畢翠克絲 的力量值
+2000。

12-014C 火 C 炸彈 ○ 怪物 炸彈 2

炸彈放入損毀區：這個回合、你受到傷害時、給予所有火屬性以外
的前鋒5000傷害。
青魔法―《火》：選擇1體火屬性的前鋒。回合結束為止力量值
+3000。



12-015R 火 R 尤里 前鋒 半水晶 2 8000

あなたが【卡片名（潔莉卡）】をコントロールしていない場合、尤里在
你的行動階段不轉回行動。
後衛每次從場上放入損毀區時、選擇1體前鋒。可給予4000傷害。

12-016C 火 C 用心棒 ○ 後衛 一般兵 3

用心棒因轉職出場時、選擇最多2體前鋒。這個回合、不能阻擋。
《橫置》：選擇阻擋中的1體前鋒。給予2000傷害。

12-017S 火 SR 魯索 前鋒 士兵 4 5000

魯索出場時、選擇你損毀區中最多2張有轉職的後衛。可加其加入
手牌。
你所控制的後衛因轉職出場時、選擇1體前鋒。可給予5000傷害。

12-018R 火 R 勒夫 前鋒 夢中三兄弟 5 9000

手牌中勒夫は【卡片名（史艾里紐）】としても扱うことができる。
あなたが【卡片名（史艾里紐）】か【卡片名（索紐）】をコントロール時、
你的手牌中勒夫的代價2減る。
《橫置》：損毀區中【卡片名（史艾里紐）】か【卡片名（索紐）】1枚を選
ぶ。將其出場。

12-019U 火 U レブロ 後衛 戰士 3

你所控制的火屬性の前鋒力量值+1000。

12-020R 冰 R 奧沙 ○ 後衛 大富豪 3

奧沙出場時、可搜尋【卡片名（莉露姆）】1張、加入手牌。
你的手牌中【卡片名（莉露姆）】的代價減少1（不會變為0）。

12-021U 冰 U 阿爾菲諾 後衛 破曉血盟 2
你每次因為轉職使後衛出場時、你可支付《冰》。如這樣作、對手捨
棄1張手牌。

12-022C 冰 C 裏魔道士 ○ 後衛 一般兵 2

《冰》《1》《橫置》：指定1個數字。這個回合、和該數字一樣的代價的
前鋒無法攻擊。

12-023C 冰 C 學者 ○ 後衛 一般兵 3

學者因轉職出場時、對手捨棄2張手牌。
《橫置》、學者放入損毀區：選擇橫置狀態的1體前鋒。給予5000傷
害。

12-024C 冰 C 吟遊詩人 ○ 後衛 一般兵 2

轉職（3）―（《冰》《橫置》、吟遊詩人放入損毀區。）
吟遊詩人出場時、選擇1體前鋒。將其橫置。吟遊詩人因轉職出場
時、改為選擇最多3體前鋒。將其橫置。

12-025C 冰 C 酷爾 ○ 怪物 クアール 2

酷爾放入損毀區：所有冰屬性以外的前鋒和冰屬性以外的怪物下
個行動階段無法將其轉為行動。
青魔法―《冰》：選擇冰屬性的前鋒1體和冰屬性以外的前鋒1體。前
者轉為行動、後者橫置。

12-026U 冰 U 庫賈 前鋒 傑諾姆 4 8000

庫賈出場時、選擇對手控制橫置狀態的1體前鋒。將其遊戲除外。
庫賈離場時、將因庫賈效果而除外的前鋒以橫置狀態出場。

12-027U 冰 U 濕婆 ○ 召喚獸 2

選擇橫置狀態的1體前鋒。給予4000傷害。可將你損毀區中【卡片名
（濕婆）】1張遊戲除外。如這樣作、因此除外的【卡片名（濕婆）】的代
價每1點、給予2000傷害。

12-028S 冰 SR 冰雪 前鋒 太守 6 9000

冰雪出場時、前鋒1體か怪物1體を選ぶ。將其橫置。それは冰雪存
在於場上的期間り無法使用啟動技能、行動階段無法將其轉為行
動。
《冰》：選擇1個啟動技能。將其無效。



12-029U 冰 U 莎拉 前鋒 攻擊者 3 6000

極限驅動（《1》）―莎拉出場時、【卡片名（諾艾爾）】1枚をサーチし、
加入手牌。
《1》《橫置》：損毀區中【職業（莫古里）】1枚を選ぶ。將其加入手牌。

12-030R 冰 R 索紐 前鋒 夢中三兄弟 3 7000

手牌中索紐は【卡片名（史艾里紐）】としても扱う事ができる。
索紐從手牌以外出場時、對手捨棄1張手牌。
《橫置》：索紐を遊戲除外。下個你的第1主階段開始時索紐出場時。

12-031U/5-043U 冰 U 蒂娜 ○ 前鋒 魔導戰士 2 3000

升級
你每次召喚出召喚獸、回合結束為止你所控制的《P》を持つ前鋒的
力量值+2000。

12-032C 冰 C 詐欺師 ○ 前鋒 一般兵 3 6000

詐欺師は加速か先制攻撃を持つ前鋒からのダメージを受けない。

12-033R 冰 R NO.128 怪物 人造生物 3

《冰》：回合結束為止NO.128は「《橫置》：選擇橫置狀態的1體前鋒。
將其損毀。這個技能在你的損毀區中【卡片名（NO.128）】が2枚以上
ある場合にしか使えない。」有8000力量值的前鋒

12-034R 冰 R 派茵 前鋒 海鷗團 4 8000

對手的手牌在2張以下時、派茵的力量值+2000。
派茵が攻擊時、對手控制的選擇最多2體前鋒。將其橫置。對手手
牌是0張時、それらは控制者の次の行動階段無法將其轉為行動。

12-035C 冰 C 魔法劍士 ○ 前鋒 一般兵 3 7000
魔法劍士が攻擊時、選擇1體前鋒。回合結束為止それは先制攻撃
を失う。

12-036U 冰 U 優娜蕾絲卡 後衛 召喚士 2

極限驅動（《2》）―優娜蕾絲卡出場時、【職業（防衛者）】1枚をサーチ
し、加入手牌。
《橫置》、優娜蕾絲卡と【職業（防衛者）】1體放入損毀區：選擇橫置狀
態的1體前鋒。將其損毀。

12-037C 冰 C 路伊佐瓦 後衛 賢人 3

《冰》《1》、路伊佐瓦放入損毀區：召喚獸1體を選ぶ。それが【卡片名
（巴哈姆特）】以外の場合、將其效果無效。
路伊佐瓦從場上放入損毀區時、【卡片名（亞利傑）】か【卡片名（阿
爾菲諾）】1枚をサーチし、可加入手牌。

12-038S 冰 SR 露米娜 前鋒 神秘少女 1 3000

【卡片名（雷光）】在你的場上出場時、露米娜が損毀區中場合、《冰》
か《2》を支払ってもよい。如這樣作、露米娜出場時。
露米娜放入損毀區：選擇1體前鋒。將其橫置。

12-039U 風 U 梵 前鋒 空賊 1 2000
梵出場時、選擇最多5體後衛。將其轉為行動。
梵離場時、選擇最多5體後衛。將其轉為行動。

12-040C 風 C 獵人 ○ 後衛 一般兵 3

獵人因轉職出場時、選擇代價2以下的後衛1體。將其損毀。
《橫置》、獵人放入損毀區：選擇代價2以下的怪物1體。將其損毀。

12-041C 風 C 盜賊 ○ 後衛 一般兵 2

轉職（3）―（《風》《橫置》、盜賊放入損毀區。）
盜賊出場時、對手從牌組上面將1張卡片放入損毀區。盜賊因轉職
出場時、改為從對手牌組上面放3張到損毀區。

12-042C 風 C 祖 ○ 怪物 祖 4

祖放入損毀區：你所控制的風屬性角色每有1體，所有的風屬性以
外的前鋒受到1000傷害、1000ダメージを与える。
青魔法―《風》：你所控制的所有的風屬性の前鋒轉為行動。

12-043U/5-063U 風 U 賽傑亞 ○ 前鋒 賭徒 2 4000

升級
ジョーカーデス　《S》《橫置》：選擇1體前鋒。將你牌組最上方的卡片
遊戲除外。除外的卡片是後衛以外時、將其損毀。除外したカードが
後衛の場合、賽傑亞をブレイクする。



12-044C 風 C 路行鳥士 ○ 後衛 一般兵 3

路行鳥士出場時、【卡片名（路行鳥）】か【職業（路行鳥）】1枚をサー
チし、可加入手牌。
《風》《橫置》：【卡片名（路行鳥）】か【職業（路行鳥）】1體を選ぶ。將
其アクティブにする。

12-045R 風 R 堤豐 怪物 堤豐 3

《風》：回合結束為止堤豐力量值8000的前鋒。
鼻息　《S》《風》《風》：選擇對手控制的前鋒1體。將其遊戲除外。堤
豐存在於場上的期間對手不可讓和被此效果除外卡片同名的卡片
出場。

12-046U 風 U 那修 後衛 弓箭手 3
《風》《風》《2》《橫置》、那修放入損毀區：選擇代價2以下的後衛兩
體。使其損毀。

12-047S 風 SR 巴夫雷亞 ○ 前鋒 空賊 4 6000

巴夫雷亞出場時、選擇對手控制的代價5以上的前鋒或、怪物1體を
選ぶ。將其損毀。對手把牌組上兩張牌放入損毀區。
你所控制的道具は不受對手效果損毀。

12-048C 風 C 巴薩羅穆 後衛 父 2
你的手牌中【卡片名（霍普）】と【卡片名（諾拉）】的代價減少1（不會
變為0）。

12-049U 風 U 芬里爾 ○ 召喚獸 3

選擇1體前鋒。給予2000傷害。
你所控制的後衛在3體以上時、選擇1體前鋒。給予3000傷害。
你所控制的後衛在5體以上時、選擇1體前鋒。給予4000傷害。

12-050R 風 R 霍普 ○ 後衛 監視者 4

霍普出場時、【卡片名（雷光）】1枚をサーチし、可加入手牌。
《風》《橫置》：你遊戲除外的【卡片名（雷光）】1枚を選ぶ。將其加入
手牌。

12-051U 風 U 波比＝卡恩 前鋒 路行鳥 2 4000
波比＝卡恩從場上放入損毀區時、你的損毀區中【卡片名（波比＝
卡恩）】以外の【職業（路行鳥）】1枚を選ぶ。將其出場。

12-052R 風 R 繆奴 後衛 大師 3
你每次因為轉職使後衛出場時、你可支付《風》。如這樣作、【職業
（一般兵）】1枚をサーチし、加入手牌。

12-053U/5-073U 風 U 莫古 ○ 前鋒 莫古里 2 4000

升級
莫古が【卡片名（雪男）】組隊攻擊時、你所控制的所有的後衛轉為
行動。

12-054S 風 SR 雅．修特拉 前鋒 破曉血盟 3 7000

對手的效果如果可以的話雅．修特拉を選ばなければならない。
雅．修特拉が代價5以上の角色か、召喚獸の効果に選擇時、あなた
が雅．修特拉以外の【職業（破曉血盟）】か【職業（一般兵）】の前鋒
をコントロール時、將其效果無效。

12-055C 風 C 拉普達 ○ 前鋒 一般兵 2 4000
《風》《1》：選擇1體前鋒。給予3000傷害。這個技能在拉普達が裝備
【武器】時にしか使えない。

12-056R 風 R 琉克 前鋒 海鷗團 3 7000

【武器】1枚を捨てる：對手はデッキのカードを上から捨てた【武器】の
代價と同じ枚数ブレイクゾーンに置く。
【防具】1枚を捨てる：你所控制的所有的前鋒轉為行動。
【飾品】1枚を捨てる：這個回合、你所控制的前鋒不被阻擋。

12-057C 風 C 遊俠 ○ 前鋒 一般兵 3 6000

遊俠はアクションアビリティを持つ前鋒にブロックされない。
遊俠は對手控制的前鋒のアクションアビリティによってはダメージを
受けない。

12-058U 土 U 伊達 前鋒 破曉血盟 3 7000

你所控制的前鋒每次攻擊、回合結束為止伊達的力量值+2000。
伊達が攻擊時、選擇橫置狀態的1體前鋒。給予伊達力量值一半的
傷害（不到1000部份捨去）。

12-059R 土 R 班尼拉 後衛 聖女 2

《橫置》、班尼拉放入損毀區：所有的損毀區中所有的カードを遊戲
除外。

12-060R 土 R 紅寶石 後衛 紅寶石 2

《土》《土》《2》《橫置》：你所控制的前鋒1體と選擇對手控制的前鋒1
體。給予等同雙方力量值的傷害。這個技能在只能在你的回合使
用。



12-061U 土 U 紅寶石 召喚獸 2

あなたが【卡片名（愛可）】をコントロール時、你的手牌中紅寶石は代
價を支払わずに召喚できる。
這個回合、你所控制的前鋒は對手效果的傷害を受けず不受對手效
果損毀。

12-062U 土 U 奇利馬 前鋒 防衛者 3 7000

極限驅動（《土》《土》《土》《土》）―奇利馬出場時、對手控制的前鋒2
體を選ぶ。給予等同雙方力量值的傷害。
あなたが【卡片名（優娜）】をコントロール時、奇利馬的力量值+1000
され、獲得勇氣。

12-063S 土 SR 薩拉曼達 ○ 前鋒 闘士 6 9000

薩拉曼達が出場時か薩拉曼達が攻擊時、選擇1體前鋒。你可以捨
棄一張手牌。如這樣作、給予捨棄的卡片每1點代價、給予2000傷
害。
靈氣　《S》《土》《１》：選擇1體前鋒。這個回合、當其放入損毀區時、
將其回到場上。

12-064C 土 C 火槍手 ○ 後衛 一般兵 3

火槍手因轉職出場時、你的損毀區中【武器】1枚を選ぶ。將其你所
控制的角色に装備させてもよい。
《土》《橫置》、火槍手放入損毀區：代價2以下の選擇橫置狀態的1體
前鋒。將其損毀。

12-065C 土 C 辛拉 後衛 天才少年 2

《土》《土》《1》《橫置》：選擇對手控制的前鋒1體。回合結束為止それ
は「當自己被前鋒的技能選擇時、自己將被損毀。」を得る。

12-066C 土 C 惡魔石板 ○ 怪物 惡魔石板 3

惡魔石板放入損毀區：土屬性以外の選擇橫置狀態的1體前鋒。將
其損毀。
青魔法―《土》：土屬性以外の選擇1體前鋒。回合結束為止それは
所有的アビリティを失い、這個回合、不能攻擊也不能阻擋。

12-067R 土 R 編號024 怪物 人造生物 4

《1》：指定一個屬性。這個回合、編號024不受指定屬性選擇。
《土》：回合結束為止編號024は「《土》《橫置》：土屬性以外の所有的
前鋒に4000ダメージを与える。」有8000力量值的前鋒

12-068C 土 C 狂戰士 ○ 前鋒 一般兵 3 7000
狂戰士が攻擊時、道具1つを選ぶ。將其損毀。

12-069U 土 U 帕帕立莫 前鋒 破曉血盟 2 4000

極限驅動 （《土》）―帕帕立莫出場時、【卡片名（伊達）】1枚をサーチ
し、加入手牌。
你所控制的【卡片名（伊達）】が前鋒にダメージを与える場合、改為
そのダメージは2000多くなる。

12-070C 土 C 武術宗師 ○ 前鋒 一般兵 4 8000

《土》《1》《橫置》：選擇最多2體前鋒。それらと武術宗師に4000ダメー
ジを与える。

12-071U/5-096U 土 U 馬修 ○ 前鋒 武僧 2 5000

升級
馬修は對手の効果で橫置狀態にならない。
馬修が【卡片名（艾多卡）】組隊時、不會被損毀。

12-072U 土 U 米斯 後衛 錬金術師 2

《1》《橫置》、後衛1枚を捨てる：後衛1枚をサーチし、加入手牌。
《土》《橫置》、角色カード1枚を捨てる：角色カード1枚をサーチし、加
入手牌。這個技能在あなたが【卡片名（尤里）】か【卡片名（潔莉卡）】
時才能使用。

12-073S 土 SR 米索菲莉亞 後衛 破曉血盟 4

米索菲莉亞出場時、【職業（破曉血盟）】か【職業（一般兵）】1枚を
サーチし、可加入手牌。
你所控制的【職業（破曉血盟）】と【職業（一般兵）】の前鋒力量值
+1000。

12-074R 土 R 茉茉狄 後衛 大師 1
你每次因為轉職使後衛出場時、你所控制的選擇1體前鋒。回合結
束為止將其力量值+2000し、勇氣を与える。



12-075C 土 C 武僧 ○ 後衛 一般兵 2

轉職（3）―（《土》《橫置》、武僧放入損毀區。）
武僧出場時、選擇1體前鋒。回合結束為止それ的力量值+2000。武
僧因轉職而出場時、改為選擇1體前鋒。回合結束為止將其力量值
+5000する。

12-076C 土 C 拉尼斯塔 ○ 前鋒 一般兵 5 7000
你每受到1點傷害、拉尼斯塔力量值+1000。

12-077U 雷 U 阿爾那雷姆 後衛 魔導師 2
你的手牌中角色の極限驅動的代價《1》減る（不會變為0）。

12-078U 雷 U 奧丁 ○ 召喚獸 4

從以下兩個效果選擇1個。
・代價4以下の選擇1體前鋒。將其損毀。
・對手のコントロールする所有的代價2の前鋒をブレイクする。

12-079R 雷 R 黑色華爾茲3號 前鋒 黒魔道士兵 4 7000
黑色華爾茲3號出場時、選擇受到傷害的1體前鋒。回合結束為止將
其力量值－7000する。

12-080C 雷 C 黒魔道士 ○ 後衛 一般兵 2

轉職（3）―（《雷》《橫置》、將黒魔道士放到損毀區。）
黒魔道士出場時、選擇對手控制的前鋒1體。回合結束為止將其力
量值－2000する。黒魔道士因轉職而出場時、改為回合結束為止對
手の控制的所有前鋒のパワーを－4000する。

12-081U 雷 U 可爾卡 後衛 王 2

《雷》《橫置》、可爾卡放入損毀區：代價4以下の選擇1體前鋒。將其
損毀。這個技能在あなたが【卡片名（徳徳歐）】時才能使用。

12-082U 雷 U 西摩雅 ○ 後衛 召喚士 5
西摩雅出場時、選擇1體前鋒。それの代價が你所控制的後衛の数
以下の場合、將其損毀。

12-083R 雷 R 席德．卡洛特 後衛 機工師 3
你每次因為轉職使後衛出場時、選擇1體前鋒。回合結束為止將其
力量值－3000する。

12-084U/5-106U 雷 U 暗影 ○ 前鋒 暗殺者 3 5000
升級　加速

12-085R 雷 R 史艾里紐 前鋒 夢中三兄弟 4 8000

三角攻擊　《S》：選擇1體前鋒。それはあなたが【職業（夢中三兄
弟）】をコントロールしている限りアタックとブロックができず、アビリ
ティを使えない。這個技能在あなたが【卡片名（勒夫）】と【卡片名（索
紐）】時才能使用。

12-086C 雷 C 騎士 ○ 前鋒 一般兵 3 7000
騎士が【防具】を装備時、騎士的力量值+2000。

12-087S 雷 SR 諾艾爾 前鋒 黑暗獵人 4 6000

加速
《雷》《雷》《雷》《雷》、手牌中諾艾爾を公開する：あなたの手札から諾
艾爾出場時。
《橫置》：選擇1體前鋒。回合結束為止將其力量值－3000する。

12-088C 雷 C 巴斯達特 ○ 前鋒 一般兵 2 4000
《雷》《橫置》：アクティブ状態の選擇1體前鋒。給予4000傷害。

12-089C 雷 C 藍彌賽亞王 ○ 後衛 王 3
藍彌賽亞王出場時、【卡片名（龍騎士）】か【職業（龍騎士）】の前鋒1
枚をサーチし、可加入手牌。

12-090C 雷 C 砲撃士 ○ 後衛 一般兵 3

砲撃士因轉職出場時、選擇1體前鋒。回合結束為止將其力量值－
8000する。
《雷》《橫置》：選擇阻擋中的1體前鋒。回合結束為止將其力量值－
2000する。

12-091R 雷 R 魔天防衛者 怪物 守護者 4

《0》：回合結束為止魔天防衛者は「魔天防衛者が對手にダメージを
与えたとき、前鋒1體か怪物1體を選ぶ。將你牌組最上方的卡片遊
戲除外。除外されたカードとそれの代價が同じ場合、將其損毀。」有
8000力量值的前鋒

12-092S 雷 SR 雷光 前鋒 解放者 5 9000

雷光出場時、選擇1體前鋒。あなたは《雷》《2》を支払ってもよい。如
這樣作、將其遊戲除外。
《雷》《5》：選擇1體前鋒。將其遊戲除外。
《2》、雷光放入損毀區：手札から【卡片名（雷光）】1枚出場時。

12-093C 雷 C 落法 ○ 怪物 悪霊 2

落法放入損毀區：你的損毀區中雷屬性の角色カード1枚を選ぶ。將
其加入手牌。
青魔法―《雷》：雷屬性の選擇1體前鋒。回合結束為止將其力量值
+1000し、加速と先制攻撃を与える。



12-094C 雷 C 龍騎士 ○ 前鋒 一般兵 4 8000

あなたが【職業（龍）】をコントロール時、龍騎士は先制攻撃を得る。

12-095U 雷 U 露露 前鋒 防衛者 2 4000

你所控制的【卡片名（召喚士）】か【職業（召喚士）】每有1體、ルール
―的力量值+2000。
《雷》《雷》、露露放入損毀區：アクティブ状態の選擇1體前鋒。給予
露露のパワーに等しいダメージを与える。

12-096U 水 U 奧迪米希歐 後衛 莫古里 2
奧迪米希歐出場時、可將任意手牌以任意順序放到牌組最下方、そ
の後、置いた枚数と同じだけカードを引く。

12-097R 水 R 烏里安傑 前鋒 破曉血盟 2 4000

烏里安傑出場時、你的損毀區中怪物1枚を選ぶ。それの代價が你
所控制的【職業（破曉血盟）】と【職業（一般兵）】の前鋒の数以下の
場合、將其出場。

12-098S 水 SR 奧爾多洛斯 ○ 前鋒 章魚 4 8000

奧爾多洛斯出場時、回合結束為止奧爾多洛斯以外の所有的前鋒
のパワーを3000にする。
《1》、損毀區中【職業（章魚）】1枚を遊戲除外：選擇1體前鋒。回合結
束為止將其力量值－3000する。

12-099U 水 U 佳妮德 後衛 王女 2

極限驅動（《水》《水》《1》）―佳妮德出場時、選擇1體前鋒。將其控制
者のデッキの1番上に置く。
《水》《2》《橫置》、召喚獸1枚を捨てる：カードを2枚引く。

12-100R 水 R 奎那 前鋒 青魔道士 2 8000

奎那出場時、你所控制的怪物1體をゲームから除外してもよい。そう
しなかった場合、奎那放入損毀區。
奎那離場時、奎那の効果でゲームから除外されているカード出場
時。

12-101U/5-134U 水 U 高高 ○ 前鋒 模仿士 2 2000

升級
《水》：你所控制的選擇1體前鋒。回合結束為止高高はそれと同じパ
ワーになる。

12-102C 水 C 召喚士 ○ 後衛 一般兵 3

召喚士因轉職出場時、你的損毀區中代價4以下の召喚獸1枚を選
ぶ。將其代價を支払わず召喚する。それはブレイクゾーンに置かれ
る改為、ゲームから除外される。
《橫置》：手札から代價2以下の召喚獸1枚を代價を支払わず召喚す
る。

12-103C 水 C 白魔道士 ○ 後衛 一般兵 2

轉職（3）―（《水》《橫置》、白魔道士放入損毀區。）
白魔道士出場時、パワー4000以下の選擇1體前鋒。將其手札に戻
す。白魔道士因轉職而出場時、改為パワー8000以下の選擇1體前
鋒。將其手札に戻す。

12-104C 水 C 神殿騎士 ○ 一般兵 前鋒 4 8000
神殿騎士出場時、選擇1體前鋒。回合結束為止將其力量值あなた
の手札2枚につき、－1000する。

12-105R 水 R 提達 前鋒 防衛者 3 6000

極限驅動（《水》《1》）―提達出場時、【卡片名（優娜）】1枚をサーチ
し、加入手牌。
你所控制的【職業（防衛者）】每有1體、提達と你所控制的前鋒の【卡
片名（優娜）】力量值+1000。

12-106U 水 U 徳徳歐 後衛 クリスタル使い 2

徳徳歐出場時、あなたが光屬性の前鋒をコントロール時、カードを1
枚引く。
《水》《水》《水》《橫置》、徳徳歐放入損毀區：對手控制的前鋒1體か
怪物1體を選ぶ。將其手札に戻す。

12-107R 水 R 特洛斯 怪物 章魚 2

《水》：回合結束為止特洛斯は「特洛斯が角色受到傷害時、選擇1體
前鋒。可給予4000傷害。」力量值6000的前鋒。
章魚腳　《S》：這個回合、特洛斯が前鋒に与えるダメージは2倍にな
る。

12-108C 水 C 巴迪隆 後衛 大師 3
你每次因為轉職使後衛出場時、あなたは《水》を支払ってもよい。如
這樣作、カードを1枚引く。

12-109C 水 C 魔砲士 ○ 一般兵 後衛 2
《橫置》：選擇1體前鋒。這個回合、不受到未滿自己力量值的傷害。

12-110C 水 C 莫古里騎士 ○ 一般兵 前鋒 3 6000 《水》：這個回合、莫古里騎士は對手效果的傷害を受けない。



12-111C 水 C 莫爾波爾 ○ 怪物 莫爾波爾 2

莫爾波爾放入損毀區：回合結束為止所有的水屬性以外の前鋒は
所有的アビリティを失う。
青魔法―《水》：水屬性以外の選擇1體前鋒。回合結束為止將其力
量值對手のコントロールする橫置狀態の角色每有1體、－1000す
る。

12-112S 水 SR 優娜 前鋒 召喚士 3 7000

いずれかのプレイヤーが召喚獸を召喚したとき、あなたの手札から
それの代價未満の召喚獸1枚をを代價を支払わずに召喚してもよ
い。このアビリティでは1ターンに1度しか召喚獸を召喚できない。
優娜が攻擊時、你的損毀區中召喚獸1枚を選ぶ。將其あなたのデッ
キの1番上に置いてもよい。

12-113U 水 U 利拜亞桑 ○ 召喚獸 1
選擇1體前鋒。將其手札に戻す。對手はカードを1枚引いてもよい。

12-114U 水 U 瓦卡 ○ 前鋒 防衛者 3 3000

瓦卡出場時、【卡片名（瓦卡）】以外の【職業（防衛者）】1枚をサーチ
し、加入手牌。
你所控制的【職業（防衛者）】が攻擊時、カードを1枚引き、その後手
札を1枚あなたのデッキの1番下に置く。

12-115R 光 R 潔莉卡 前鋒 半水晶 1 4000

你所控制的潔莉卡以外の前鋒は對手の効果によっては選ばれず、
對手效果的傷害を受けない。
《1》《橫置》：回合結束為止潔莉卡は對手の効果によっては選ばれ
ず、對手效果的傷害を受けない。

12-116S 光 SR 馬汀 ○ 召喚獸 6

あなたが光屬性の前鋒をコントロール時、你的手牌中馬汀的代價3
減る（不會變為0）。
選擇對手控制的前鋒1體。將其遊戲除外。對手のブレイクゾーンの
カードをそれの代價と同じ枚数まで遊戲除外。

12-117R 光 R 雷光 ○ 前鋒 解放者 4 7000

雷光出場時、你的損毀區中光屬性以外の【卡片名（雷光）】1枚を選
ぶ。將其可加入手牌。
雷光放入損毀區：手札から【卡片名（雷光）】1枚出場時。

12-118S 闇 SR 亞克 ○ 召喚獸 6

あなたが闇屬性の前鋒をコントロール時、你的手牌中亞克的代價3
減る（不會變為0）。
選擇對手控制的前鋒1體。將其損毀。你的損毀區中それと同じ代價
の前鋒1枚を加入手牌。

12-119R 闇 R 克．恰司貝爾 前鋒 假面男 3 7000

加速　先制攻撃　勇氣
分身　《S》：這個回合、克．恰司貝爾は手札に戻らず、ブレイクされ
ず、ゲームから除外されない。

12-120R 闇 R 辛 前鋒 究極召喚獸 7 10000

辛出場時、回合結束為止辛以外の所有的前鋒と怪物は所有的アビ
リティを失う。所有的プレイヤーはそれら放入損毀區。辛はあなたに
1ダメージを与える。
億萬重力　《S》《13》：次の第1メインフェイズ開始時に辛がアクティブ
状態でフィールドにいる場合、對手はこのゲームに敗北する。

プロモカード

12-092S 雷 SR 雷光 前鋒 解放者 5 9000

雷光出場時、選擇1體前鋒。あなたは《雷》《2》を支払ってもよい。如
這樣作、將其遊戲除外。
《雷》《5》：選擇1體前鋒。將其遊戲除外。
《2》、雷光放入損毀區：手札から【卡片名（雷光）】1枚出場時。

PR-074 水 PR 優娜 前鋒 槍手 3 6000

優娜的力量值優娜が持つ職業1つにつき、+1000される。
優娜が【職業（海鷗團）】を持つ場合、優娜的力量值+2000。
《1》、角色カード1枚を捨てる：回合結束為止優娜は捨てたカードの
職業を得る。捨てたカードが【職業（海鷗團）】の場合、カードを1枚引
く。



PR-076 風 PR 霍普 前鋒 增強子 2 4000

你所控制的角色が對手の効果に選擇時、將其手札に戻してもよ
い。
你所控制的角色がフィールドから手札に戻ったとき、你所控制的選
擇1體前鋒。將其アクティブにしてもよい。

PR-072 風 PR 雷光 ○ 前鋒 解放者 5 7000

雷光出場時、你的損毀區中後衛1枚を選ぶ。將其可加入手牌。
對手のターン中、雷光は對手の効果によっては選ばれない。
《2》、雷光放入損毀區：手札から【卡片名（雷光）】1枚出場時。

PR-075 冰 PR 賽法．賽菲羅斯 前鋒 片翼の天使 5 8000

賽法．賽菲羅斯の卡片名はセフィロスでもある。
あなたの【卡片名（セフィロス）】が除外されている場合、手牌中賽
法．賽菲羅斯的代價1になる。
對手の出場時前鋒のオートアビリティは発動しない。

PR-077 火 PR 巴哈姆特 ○ 召喚獸 5

以下の3つから1つを選ぶ。
・選擇1體前鋒。給予8000ダメージを与える。
・怪物1體を選ぶ。將其損毀。
・對手の控制的所有前鋒に4000ダメージを与える。

PR-073 風 PR 巴茲 前鋒 旅人 3 7000

フィールドにいない巴茲は【職業（路行鳥）】でもある。
你所控制的【卡片名（路行鳥）】と【職業（路行鳥）】每有1體、巴茲力
量值+1000。
あなたが【卡片名（ボコ）】をコントロール時、巴茲は勇氣を得、1ター
ンに2回アタックできる。


